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| Sjov til Hele Familien pa Kor-Selv Ferie! |
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Er I kiar til en ferie pa hjul?

| dette hafte finder | sjove bil-lege, der gor
koreturen til en leg for hele familien. Med masser af
sjove aktiviteter fra Autocamper Show bliver hver
kilometer fyldt med sjov, eventyr og opdagelser!
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Det er ikke kun destinationen, der t&ller - det er ogsa, hvem der
vinder flest bil-lege

TAK fordi i legede med!
Fortsat god tur.

0g husk, legen slutter ikke her - det er kun fantasien der s@tter gr@nsen
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B". BI%GO Med ting du ser pa turen

Sadan spiller vi:

En reekke: Vgndret, lodret eller diagonalt.

To raekker: To hele reekker fyldt.

Hele pladen fuld: Sa ma du rabe det hgjeste "BILBINGO!" i bilen!
Den forste, der far det rigtige antal raekker eller hele pladen, vinder!

Skilte

hvem far forst pladen fuld

Hvad t@nker jeg pa?

Er du tankelaeser? Nu far du chancen!

En person t@nker pa noget: Det kan vre en person, et
dyr, en ting eller noget andet.

De andre stiller jatnej-sporgsmal for at finde ud af,
hvad det er.

mwe rnm n

Den, der har tnkt pa tingen, ma kun svare “ja’, “nej”
eller "ved ikke".

Ekstra tip: For at gore det nemmere kan man vaige en

kategori forst, fx ‘dyr”, “ting i bilen’, “kendt person’
eller "noget man kan spise’.



Kategori-lege

Veelg en kategori — sa geelder det om at neevhe noget fra den pa skift!
Den, der gar i sta eller gentager, taber. Klar, parat, oprems!

FARVER

BILMZRKER
LIVRETTER
SPORTSGRERE
KENDTE MENNESKER

FAG PA SKOLESKEMAET

FIND SELV PA FLERE..

B". BI%GO Med ting du ser pa turen

Sadan spiller vi:

En reekke: Vpandret, lodret eller diagonalt.

To reekker: To hele reekker fyldt.

Hele pladen fuld: S& ma du rabe det hgjeste "BILBINGO!" i bilen!
Den forste, der far det rigtige antal reekker eller hele pladen, vinder!

NUMMERPLADE

Landekoder

hvem far forst pladen fuld




B". BI%GO Med ting du ser pa turen

Sadan spiller vi:

En reekke: Vpandret, lodret eller diagonalt.

To reekker: To hele reekker fyldt.

Hele pladen fuld: Sa ma du rabe det hgjeste "BILBINGO!" i bilen!
Den forste, der far det rigtige antal reekker eller hele pladen, vinder!

NATUR

hvem far forst pladen fuld

Hvad ville du helst?

Eriklar til bade gode grin og samtaler?

Er du kiar til at valge mellem to (ofte ret tossede)
muligheder? Sa er denne leg lige noget for dig!

| “Hvad ville du helst?” handler det om at t@nke

hurtigt - og nogle gange helt tosset!

En person i bilen finder pa et skort sporgsmal.
Det skal lyde sadan her: “Ville du helst ... eller ...2"

Eksempler:
e "Ville du helst spise is med ketchup eller pizza med sukker?”

e "Ville du helst bo i en autocamper med 100 katte eller flytte ind i
et tree med aber?”

Alle i bilen valger det, de helst ville - og forklarer hvorfor.
(Der findes ikke noget "rigtigt” svar - kun sjove!)



HISTORIE-STAFETTEN

Lav en f&lles historie, hvor alle skiftes til
at tilfoje en s@tning.
Det kan hurtigt udvikle sig til skore og
sjove eventyr!

B". BI%GO Med ting du ser pa turen

Sadan spiller vi:

En reekke: Vgndret, lodret eller diagonalt.

To raekker: To hele reekker fyldt.

Hele pladen fuld: S& ma du rabe det hgjeste "BILBINGO!" i bilen!
Den forste, der far det rigtige antal raekker eller hele pladen, vinder!

FARVER

hvem far forst pladen fuld




B". BI%GO Med ting du ser pa turen

Sadan spiller vi:

En reekke: Vgndret, lodret eller diagonalt.

To raekker: To hele reekker fyldt.

Hele pladen fuld: S& ma du rabe det hgjeste "BILBINGO!" i bilen!
Den forste, der far det rigtige antal raekker eller hele pladen, vinder!

“Jeg ser noget, der starter med...”

Kig dig omkring - ser du noget sp@ndende?
En stol? En sko? En skor fugl?
Veelg én ting, men sig det ikke hojt! | stedet siger du:
“Jeg ser noget, der starter med S!”

$a skal de andre gette:
Nar nogen gatter rigtigt, far de turen - og sa starter det
hele forfra!

TIP: Tilpasse legen til bgrns alder ved at gore det
nemmere eller sveerere — f.eks. bruge farver i stedet for
bogstaver:

"Jeg ser noget, der har farven red.”



B". BI%GO Med ting du ser pa turen

Sadan spiller vi:

En reekke: Vpandret, lodret eller diagonalt.

To reekker: To hele reekker fyldt.

Hele pladen fuld: S& ma du rabe det hgjeste "BILBINGO!" i bilen!
Den forste, der far det rigtige antal reekker eller hele pladen, vinder!

GUL BIL!

hvem far forst pladen fuld
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Denne Kiassiske billeg gar ud pa,
at den der forst ser en gul bil
raber " Gul bilt”

M | 0g far et point.

teel point her




Tegn dem du er pa tur med

Autocamper-ture handler ikke kun om de store oplevelser
... Men ogsé om dem, du oplever det hele sammen med!

Maske har | set vilde bjerge, keempe is eller fine slotte - men det
bedste er ofte dem, du har siddet ved balet med, grinet med, eller
delt en is med i solen.

Nu kan du tegne et lille portret af dem, du er pa tur med!

Det kan vaere mor, far, en sgster, bedstefar, eller maske din bedste ven.

SUDOKU

sadan laver du mini-sudoku:

1.Du har en firkant med mange sma firkanter.

2.Nogle har allerede tal - 1, 2, 3 eller 4.

3.Du skal saxtte de rigtige tal i de tomme felter.

4.Husk: Hvert tal ma kun vaere én gang i hver raekke, hver
sgjle og hver lille boks.

De hemme De svare
2 |3 2|
4 2 4

. 3 2 1

3|1 4 3
4|2 3

2 3 1 2

1 4 34
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Prik-til-prik tegning

Forbind prikkerne med streger - kan du se, hvad det
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Autocamper-Quiz!

Er du en @gte autocamper-ekspert?. /‘
Prov quizzen og find ud af det!

1. Hvad er en autocamper?
A) En bad man sejler i
B) Et hus pa hjul

C) En cykel med motor

3. Hvilket af disse steder er godt til
autocamperferie?

A) En parkeringsplads midt i
en rundkarsel

B) En campingplads ved
stranden

C) Midt pa motorvejen

5. Ma man smide affald i naturen pa
autocamperferie?

A) Ja, det er helt okay

B) Nej, man skal altid rydde op
efter sig

C) Kun hvis ingen ser det
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2. Hvor kan man sove i en autocamper?
A) Pa taget

B) Inde i vognen

C) Kun pa hoteller

4. Hvad kan man ofte finde i en
autocamper?

A) En seng, et lille kekken og et
bord

B) En rutsjebane

C) En swimmingpool

6. Hvad er det bedste ved at rejse i
autocamper?

A) Man kan tage pa eventyr
hver dag

B) Man bestemmer selv, hvor
man vil hen

C) Man kan have hele familien
med
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